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Introduction 
 

! ǇǊƻǇƻǎ ŘŜ ƭΩ!ƭōǳƳ ά¢ƘŜ bŜŎŜaƻƻƴέ Υ œŀ ŎΩŜǎǘ ǉǳƻƛ œŀ ŜƴŎƻǊŜ ? 

¢ƘŜ bŜŎŜaƻƻƴϰ est un Blog à propos de Technologie et de Stratégie. [Ω!ƭōǳƳ est le Best-Of, une 

ŎƻƳǇƛƭŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ŀǊǘƛŎƭŜǎ ƭŜǎ Ǉƭǳǎ ǇƻǇǳƭŀƛǊŜǎ ǎǳǊ ¢ƘŜ bŜŎŜaƻƻƴϰΦ 

[ΩƻōƧŜŎǘƛŦ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ ŘŜ ¢ƘŜ bŜŎŜaƻƻƴϰΣ ŎΩŜǎǘ ŘŜ ǇŀǊǘŀƎŜǊ ŘŜǎ ŀƴŀƭȅǎŜǎ ƧǳŘƛŎƛŜǳǎŜǎ ǎǳǊ ŘƛǾŜǊǎ ǎǳƧŜǘǎΣ ǇƻǳǊ 

permetǘǊŜ ŀǳȄ ŀǳǘǊŜǎ ŘϥŀǇǇǊŜƴŘǊŜ ŘŜ ƳŜǎ ŜǊǊŜǳǊǎ Ŝǘ ǎǳŎŎŝǎΣ Ŝǘ ƧΩƻǎŜ ŜǎǇŞǊŜǊΣ ŦŀŎƛƭƛǘŜǊ ƭŀ ǘŃŎƘŜ Ł ŎŜƭǳƛ ƻǳ 

celle qui entreprend des choses similaires. 

[ΩƻōƧŜŎǘƛŦ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ ŘŜ ƭΩ!ƭōǳƳ Ŝǎǘ ŘŜ ŦŀǾƻǊƛǎŜǊ ǳƴ ŀŎŎŝǎ ƻǇǘƛƳŀƭ Ł ŎŜ ŎƻƴǘŜƴǳΦ [Ŝ ŦƻǊƳŀǘ .ƭƻƎ ƴŜ ǊŜƴŘ Ǉŀǎ 

toujours justice au contenu techno-stratégique. A la base, les Blogs ont été conçus dans un esprit 

journalistique et sont mieux adaptés aux évènements chronologiques et aux discussions (plus ou moins 

ōŀƴŀƭŜǎύ ǎǳǊ ƭΩŀŎǘǳŀƭƛǘŞΦ aşƳŜ ǎƛ ƭΩǳǘƛƭƛǘŞ Ŝǘ ƭΩƛƳǇƻǊǘŀƴŎŜ ŘΩǳƴŜ ŀƴŀƭȅǎŜ ǇŜǊŘǳǊŜƴǘ Řŀƴǎ ƭŜ ǘŜƳǇǎΣ 

ƭΩŜƳǇƛƭŜƳŜƴǘ ǇǊƻƎǊŜǎǎƛŦ ŘŜǎ ŀǊǘƛŎƭŜǎ ƭŀ ǊŜƴŘ ǉǳŀǎƛƳŜƴǘ ƛƴǘǊƻǳǾŀōƭŜ Ŝǘ ŘƛŦŦƛŎƛƭŜƳŜƴǘ ŎƻƴǎǳƭǘŀōƭŜΦ 

/ΩŜǎǘ ǇƻǳǊǉǳƻƛ ƭŜǎ ƳŜƛƭƭŜǳǊǎ ŀǊǘƛŎƭŜǎ ƻƴǘ ŞǘŞ ǊŜǇǊƛǎΣ ǊŜǾǳǎ Ŝǘ ŀƎŜƴŎŞǎ Řŀƴǎ ǳƴ ƻǊŘǊŜ ƭƻƎƛǉǳŜ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘŀƴǘ 

mieux à celui ŘΩǳƴ ƭƛǾǊŜΦ [Ω!ƭōǳƳ Ŝǎǘ ƎǊŀǘǳƛǘΦ 

¢ƘŜ bŜŎŜaƻƻƴϰ Ŝǎǘ ŘƛǎǇƻƴƛōƭŜ ǎǳǊ NeceMoon.com (ou necemonyai.com/blog) 

[Ω!ƭōǳƳ ǇŜǳǘ şǘǊŜ ǘŞƭŞŎƘŀǊƎŞ Ŝƴ ŜƴǘƛŜǊ Řŀƴǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ŦƻǊƳŀǘǎ Ł ƭΩŀŘǊŜǎse Album.NeceMoon.com (ou 

necemonyai.com/blog/page/L-Album.aspx). Les formats PDF, EPUB, MOBI/AZW3/KF8 (Amazon Kindle) et 

MP3 y sont disponibles. Aussi, les différents chapitres et volumes peuvent être téléchargés 

indépendamment/séparément, selon tes intérêts. 

 

! ǇǊƻǇƻǎ ŘŜ ƭΩ!ǳǘŜǳǊ Υ ǉǳƛ Ŝǎǘ bŜŎŜƳƻƴ ¸ŀƛ ? 

 

Je suis un ingénieur logiciel à fond dans les technologies Microsoft .NET. Développeur à temps complet. 

Artiste digital, stratégiste, essayiste et entreprenerd à temps partiel. Je me suis spécialisé en informatique 

ŘŜǇǳƛǎ bLL¢Σ /ƘǊƛǎǘ ¦ƴƛǾŜǊǎƛǘȅ Ŝǘ {ǿŀƴǎŜŀ ¦ƴƛǾŜǊǎƛǘȅ όaŀǎǘŜǊ Ŝƴ DŞƴƛŜ LƴŦƻǊƳŀǘƛǉǳŜύΦ ! ƭΩƘŜǳǊŜ ƻǴ ƧΩŞŎǊƛǎ ŎŜǎ 

mots, j'ai travaillé poǳǊ ƭΩǳƴŜ ŘŜǎ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜǎ ŜƴǘǊŜǇǊƛǎŜǎ ŘŜ 9-/ƻƳƳŜǊŎŜ Ŝƴ 9ǳǊƻǇŜΣ ǇƻǳǊ ƭΩǳƴ ŘŜǎ ƎǊƻǳǇŜǎ 

ŦƛƴŀƴŎƛŜǊǎ ƭŜǎ Ǉƭǳǎ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘǎ ŘΩ!ƴƎƭŜǘŜǊǊŜΣ ǇƻǳǊ ƭŀ ƳǳƭǘƛƴŀǘƛƻƴŀƭŜ DŜƴŜǊŀƭ 9ƭŜŎǘǊƛŎ Ŝǘ ǇƻǳǊ ǉǳŜƭǉǳŜǎ 

startups technologiques dont tu n'as probablement jamais entendu parler. 

5ŜǇǳƛǎ ǳƴŜ ŘƛȊŀƛƴŜ ŘΩŀƴƴŞŜǎ Σ ƧŜ ǘƛŜƴǎ ƭŜ ōƭƻƎ ά¢ƘŜ bŜŎŜaƻƻƴάΣ ƻǴ ƧŜ ŘŞŎǊƛǎ ƳŜǎ ŜȄǇŞǊƛŜƴŎŜǎΣ ƳŜǎ 

observations et mes réflexions. Je parle surtout de Technologie et de Stratégie. Je partage ici mes articles 

les plus populaires. 

 

http://necemonyai.com/Blog/page/L-Album.aspx
http://necemonyai.com/blog/
http://necemonyai.com/Blog/page/L-Album.aspx
http://necemoon.com/
http://necemonyai.com/Blog
http://album.necemoon.com/
http://necemonyai.com/Blog/page/L-Album.aspx
http://necemonyai.com/
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A propos des Contributeurs : qui est dans ton Conseil de Guerre ? 

WΩŀƛ ƛƴǾƛǘŞ ƭŜǎ ƳŜƛƭƭŜǳǊǎ ŀǳǘŜǳǊǎ ŘŜ Ƴƻƴ ǊŞǎŜŀǳ Ł ƛƴŎƭǳǊŜ ŘŜǎ ŎƻƴǘǊƛōǳǘƛƻƴǎ Řŀƴǎ ŎŜ ƭƛǾǊŜΣ ƴƻǘŀƳƳŜƴǘ 

ŎŜǊǘŀƛƴŜǎ ŘŜ ƭŜǳǊǎ ǇŜƴǎŞŜǎ ƭŜǎ Ǉƭǳǎ ǇŜǊǘƛƴŜƴǘŜǎ Ŝƴ ǘŜǊƳŜǎ ŘŜ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜ Ŝǘ ŘŜ ǎǘǊŀǘŞƎƛŜΦ Lƭ ǎΩŀƎƛǘ Ŝƴ 

ƭΩƻŎŎǳǊǊŜƴŎŜ ŘŜΣ !Ƙƻǳ ƭΩ!ŦǊƛŎŀƛƴŜΣ !ƴǘƻƛƴŜ aƛŀƴΣ /ȅǊƛŀŎ DōƻƎƻǳΣ 5ŀǊǊŜƴ aŀǊǘΣ 9ŘƛǘƘ .ǊƻǳΣ Iƻƭǘȅ {ƻǿΣ LǎǊŀšƭ 

Yoroba, Jean Luc Houédanou, Jean-Patrick Ehouman, Karen Kakou, Monty Oum, Nanda Seye, Nnenna 

Nwakanma, Olivier Madiba, Vanessa Lecosson et Yehni Djidji. 

Au niveau de leurs textes respectifs, tu peux retrouver des liens vers leurs pages Web. De plus, la plupart de 

ces contributeurs et contributrices se révèlent et te livrent quelques tactiques dans des interviews 

exclusives que tu trouveras aussi dans ce livre. 

 

A propos de Toi, cher lecteur, chère lectrice Υ Ł ǉǳƛ ǎΩŀŘǊŜǎǎŜ ŎŜ ƭƛǾǊŜ Κ vǳΩŜǎǘ-ce que tu y trouves ? 

5ŀƴǎ [Ω!ƭōǳƳΣ ƛƭ ȅ ŀ ф ŎƘŀǇƛǘǊŜǎ ƻǊƎŀƴƛǎŞǎ Ŝƴ н ǾƻƭǳƳŜǎΦ /ƘŀǉǳŜ ŎƘŀǇƛǘǊŜ ŀōƻǊŘŜ ǳƴ ǘƘŝƳŜ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘΦ ¢ǳ 

ƴΩŜǎ Ǉŀǎ ƻōƭƛƎŞόŜύ ŘŜ ǘƻǳǘ ƭƛǊŜΦ {ƛ ǘǳ Ŝǎ ǳƴŜ ǇŜǊǎƻƴƴŜ ǉǳƛ ǎΩƛƴǘŞǊŜǎǎŜ ŘŜ ǇǊŝǎ ƻǳ ŘŜ ƭƻƛƴ Ł ǳƴ ƻǳ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ŘŜ 

ces thèmes, tu apprécierais éventuellement le(s) chapitre(s) concerné(s) : 

Volume 1 : Clair de Lune (softcore) 

     Chapitre 1 : Stratégies et Tactiques 

     Chapitre 2 : Marketing Digital et Visualisations Web 

     Chapitre 3 : Carrières et Emergence 

     Chapitre 4 : Bons Plans et Petites Victoires Faciles 

     Chapitre 5 : Dégammage - Délires et Réflexions Rapides 

Volume 2 : Pleine Lune (hardcore) 

     Chapitre 6 : Génie Logiciel - Quelques Notions Remarquables 

     Chapitre 7 : Programmation informatique avec C# .NET 

     Chapitre 8 : Prototypes Epiques, Projets Classiques, Genre Historique 

     Chapitre 9 : Recherches et Etudes de Cas 

Si tu veux, tu peux télécharger et lire uniquement le(s) chŀǇƛǘǊŜǎ ƻǳ ǾƻƭǳƳŜόǎύ ǉǳƛ ǘΩƛƴǘŞǊŜǎǎŜƴǘΦ 

Plusieurs formats sont disponibles sur Album.NeceMoon.com (ou necemonyai.com/blog/page/L-

Album.aspx) 

Tous les ƭƛŜƴǎ ²Ŝō ŘŜ ŎŜ ŘƻŎǳƳŜƴǘ ǎƻƴǘ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜƭǎΣ ƴΩƘŞǎƛǘŜ Ǉŀǎ Ł ŎƭƛǉǳŜǊ ŘŜǎǎǳǎΦ 

http://album.necemoon.com/
http://necemonyai.com/Blog/page/L-Album.aspx
http://necemonyai.com/Blog/page/L-Album.aspx
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A Toutes Fins Utiles 
¢ƘŜ bŜŎŜaƻƻƴΣ [Ω!ƭōǳƳ 

 

Ce document ŎƻƴǘƛŜƴǘ ƭΩ!ƭōǳƳ ŎƻƳǇƭŜǘ, 9 Chapitres organisés en 2 Volumes. Chaque chapitre aborde un 

thème différent. En fonction de tes intérêts, tu peux télécharger, (re)lire et partager chaque chapitre ou 

volume indépendamment/séparément. Les formats PDF, EPUB, MOBI/AZW3/KF8 (Amazon Kindle) et MP3 

sont disponibles. 

 

Lƭ ǎǳŦŦƛǘ ŘŜ ŎƭƛǉǳŜǊ ǎǳǊ ƭŜόǎύ ŘƻŎǳƳŜƴǘόǎύ ǉǳƛ ǘΩƛƴǘŞǊŜǎǎŜόƴǘύ Ŏƛ-ŘŜǎǎƻǳǎ ƻǳ ŘΩŀƭƭŜǊ ǎǳǊ Album.NeceMoon.com 

(ou necemonyai.com/blog/page/L-Album.aspx). 

 

¢ƘŜ bŜŎŜaƻƻƴΣ [Ω!ƭōǳƳ /ƻƳǇƭŜǘ 

 

Volume 1 : Clair de Lune (softcore) 

Chapitre 1 : Stratégies et Tactiques 

Chapitre 2 : Marketing Digital et Visualisations Web 

Chapitre 3 : Carrières et Emergence 

Chapitre 4 : Bons Plans et Petites Victoires Faciles 

Chapitre 5 : Dégammage - Délires et Réflexions Rapides 

 

Volume 2 : Pleine Lune (hardcore) 

Chapitre 6 : Génie Logiciel - Quelques Notions Remarquables 

Chapitre 7 : Programmation informatique avec C# .NET 

Chapitre 8 : Prototypes Epiques, Projets Classiques, Genre Historique 

Chapitre 9 : Recherches et Etudes de Cas 

 

[Ω!ƭōǳƳ est également disponible en Anglais Ł ƭΩŀŘǊŜǎǎŜ TheAlbum.NeceMoon.com 

(ou necemonyai.com/blog/page/The-Album.aspx) 

 
L õ A l b u m 

http://album.necemoon.com/
http://necemonyai.com/Blog/page/L-Album.aspx
http://necemoon.com/page/L-Album.aspx
http://necemonyai.com/Blog/page/L-Album.aspx#Volume1
http://necemonyai.com/Blog/page/L-Album.aspx#Chapitre1
http://necemonyai.com/Blog/page/L-Album.aspx#Chapitre2
http://necemonyai.com/Blog/page/L-Album.aspx#Chapitre3
http://necemonyai.com/Blog/page/L-Album.aspx#Chapitre4
http://necemonyai.com/Blog/page/L-Album.aspx#Chapitre5
http://necemonyai.com/Blog/page/L-Album.aspx#Volume2
http://necemonyai.com/Blog/page/L-Album.aspx#Chapitre6
http://necemonyai.com/Blog/page/L-Album.aspx#Chapitre7
http://necemonyai.com/Blog/page/L-Album.aspx#Chapitre8
http://necemonyai.com/Blog/page/L-Album.aspx#Chapitre9
http://thealbum.necemoon.com/
http://necemonyai.com/Blog/page/The-Album.aspx


 

 

Volume 1 

Clair de Lune 
(Softcore) 

 

 

 

 

Dans ce volume : 

Chapitre 1 : Stratégies et Tactiques 

Chapitre 2 : Marketing Digital et Visualisations Web 

Chapitre 3 : Carrières et Emergence 

Chapitre 4 : Bons Plans et Petites Victoires Faciles 

Chapitre 5 : Dégammage - Délires et Réflexions Rapides 

 

 

 

 

Avec la participation de : !Ƙƻǳ ƭΩ!ŦǊƛŎŀƛƴŜΣ !ƴǘƻƛƴŜ aƛŀƴΣ /ȅǊƛŀŎ DōƻƎƻǳΣ 

Darren Mart, Edith Brou, Holty Sow, Israël Yoroba, Jean Luc Houédanou, 

Jean-Patrick Ehouman, Karen Kakou, Monty Oum, Nanda Seye, 

Nnenna Nwakanma, Olivier Madiba, Vanessa Lecosson et Yehni Djidji



 

 

 

Chapitre 1  
 

 

Stratégies et Tactiques  
S t r a t é g i e s  e t  T a c t i q u e s  

 

Avec la participation de Jean-Patrick Ehouman, Karen Kakou, 

Monty Oum, Vanessa Lecosson et Yehni Djidji 
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Préceptes de Vie 
Par Monty Oum 

J'ai toujours espéré qu'un jour j'aurai l'occasion de transmettre tout ce que j'ai appris. C'est à peine si je 
semble trouver du temps pour ça, vu que vivre selon mes propres paroles signifie forcément que je n'ai 
absolument pas le temps de les détailler. Mais au moins, je peux prendre un bref moment pour dire 
quelque chose en passant. 

  

Ne laisse jamais personne te dire qu'une chose est impossible. 

  

Je vis selon ce principe depuis que ça a déclenché en moi la capacité de réaliser des choses bien que tout le 
monde me disait que c'était impossible. Les gens m'ont toujours dit que c'était impossible, que ça avait déjà 
été essayé. Si tu sais de quoi je parle, tu es déjà sur la bonne voie. Ce que je veux te dire, ignore ceux qui 
ont été vaincus par ce qu'ils appellent "l'expérience". Continue d'évoluer et ne laisse personne t'en 
décourager. 

  

Je sais que ça fait même un peu cliché, n'abandonne jamais, etc. Mais c'est vraiment comme ça que je vis 
ma vie, même actuellement car il y a encore plus de gens "expérimentés" qui vont critiquer et prétendre 
que je m'y prends mal. C'est l'esprit humain qui nous gardera en vie. Cela sonne juste pour les événements 
de ma vie, quand j'ai commencé Haloid. Je ne l'ai pas fait parce que je voulais trouver un boulot dans 
l'industrie des jeux vidéo, ou que je voulais devenir célèbre, ou je ne sais quoi. Je l'ai fait parce que je savais 
que ça pouvait être fait, et que la route pour l'accomplir était imparfaite et difficile. Tout ce que ce projet 
m'avait apporté, c'était juste de nouvelles étapes dans mon parcours vers ce en quoi je croyais. 

  

Il y a beaucoup de choses qui manquent dans ma vie, je suis fauché, ma voiture est dans un état horrible, 
mon appartement est en désordre, souvent je reste au bureau pendant 3 jours de suite et ne dors sur le 
canapé que lorsque j'en ai vraiment besoin. Je suis désespérément insociable. Je vois ma copine 3 fois par 
an. 

  

Je viens d'une famille appauvrie de réfugiés de la guerre civile cambodgienne. Ce fut un long voyage entre, 
être si incroyablement pauvre que je n'avais pas de papier sur lequel dessiner quand j'étais petit, et arriver 
où j'en suis maintenant. Cela ne serait pas arrivé si je ne plongeais pas tête la première, si je ne prenais pas 
constamment des risques, si je ne risquais pas tout pour persévérer... Et bim, succès ? Ils pensaient que 
c'était impossible. 

  

Quelle est la plus grande récompense pour avoir traversé de telles difficultés ? 

  

http://necemonyai.com/Blog/post/Preceptes-de-Vie.aspx
https://fr.wikipedia.org/wiki/Monty_Oum
http://necemonyai.com/Blog/post/Surmotivation-Les-5-Punchlines-Les-Plus-Percutantes-De-Monty-Oum.aspx
http://necemonyai.com/Blog/post/Monty-Oum-ou-le-Bruce-Lee-des-Arts-Digitaux.aspx
http://necemonyai.com/Blog/post/Creation-De-Jeu-Video-4-Tactiques-Substantielles-Qui-Vont-Forcement-Booster-Tes-Competences.aspx
http://necemonyai.com/Blog/post/Creation-De-Jeu-Video-4-Tactiques-Substantielles-Qui-Vont-Forcement-Booster-Tes-Competences.aspx
http://necemonyai.com/Blog/post/Ton-Premier-Emploi-Cest-Comme-Ta-Premiere-Go.aspx
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J'espère que tu le verras aussi un jour, parce que le monde a l'air très différent, quand tu te donnes à fond à 
chaque seconde que tu as.  

http://necemonyai.com/Blog/post/Surmotivation-Les-5-Punchlines-Les-Plus-Percutantes-De-Monty-Oum.aspx
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Monty Oum ou le Bruce Lee des Arts Digitaux 
Par Necemon 

Il y a certaines personnes qui sont prêtes à quasiment tout sacrifier, y compris leur temps, leurs ressources, 
souvent même leur vie sociale, leur sommeil et certains plaisirs "normaux" de la vie. Tout ça pour se 
consacrer à leur vocation, travailler dur à changer les choses ou essayer à leur façon de rendre leur monde 
un peu plus agréable. Tes grands parents avaient un mot pour ça, il les appelaient les Saints. Mais ça, c'était 
avant. Aujourdhui, on les appelent les Entreprenerds. 

 

On a perdu l'un des meilleurs soldats. Un artiste génial et une légende de l'Internet nous a quitté. Monty 
Oum était un artiste digital américain connu pour ces montages et vidéos de baston tels que Dead Fantasy 
et RWBY.  C'était, entre autres, un animateur 3D autodidacte. Sa formation était surtout basée sur 
l'observation.  

La plupart des geeks ont découvert Monty suite à la publication de Haloid, son montage à enchainements 
spectaculaires qui mêlait Halo et Metroid. Produit par un rêveur à temps partiel:  

 

http://necemonyai.com/Blog/post/Monty-Oum-ou-le-Bruce-Lee-des-Arts-Digitaux.aspx
http://necemonyai.com/
http://www.telegraph.co.uk/culture/culturenews/11386110/Monty-Oum-gaming-animator-dies-aged-33.html
http://www.nytimes.com/2015/02/05/arts/monty-oum-dies-at-33-and-his-fans-grieve.html
https://fr.wikipedia.org/wiki/Monty_Oum
https://fr.wikipedia.org/wiki/Monty_Oum
https://twitter.com/montyoum
https://www.youtube.com/watch?v=ihH88jPOTMw
https://www.youtube.com/watch?v=ihH88jPOTMw
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Cette vidéo a créé un buzz dans l'Industrie du Jeu Vidéo et Monty a ensuite été recruté par Namco Bandai, 
où il a travaillé sur le jeu Afro Samurai. Il était également l'auteur de certaines des animations les plus 
impressionnantes sur le Web, dont la plupart s'appuyait sur la suspension d'incroyance. Des millions de 
gens ont apprécié sa série web "RWBY" (Ruby - Red White Black Yellow). 

Il avait choisi d'être Fantastique comme métier et au delà de ses compétences artistiques, c'était l'homme 
qui ne ralentissait jamais, celui qui voulait que sa vie soit toujours aussi efficace, rapide et productive que 
possible. Dans l'industrie, la passion de Mister Oum était légendaire, certains l'appelaient le Bruce Lee des 
Arts Digitaux. Il était de ceux qui avaient une envie féroce de créer, d'où cette excellente combinaison : une 
aptitude créative exceptionnelle et la détermination nécessaire pour l'utiliser à fond. Monty était la 
personnification de la motivation et de la persévérance.  

Est ce que tu peux atteindre ce niveau de détermination ? Si oui, c'est que tu vas Réussir. 

 

Moi je suivais ses travaux depuis les Roads. J'admirais son aptitude à travailler si dur et son niveau de 
passion pour ce qu'il créait. 

Tellement de potentiel, mais parti à 33 ans, à la suite d'une soudaine réaction allergique. Voilà le genre 
d'histoires qui nous rappelle le caractère transitoire, furtif et éphèmere de la vie. Parfois on travaille dur 
comme des malades, on fait des projets plus ou moins vastes... Mais tout peut s'écrouler subitement, suite 
à un petit accident, une simple erreur médicale ou une allergie sortie de nulle part... 

Philosophiquement, c'est un concept assez important : rester conscient de la fin qui est inévitable. Vivre à 
la Frontière, constamment, sinon par moments. Par Frontière, je fais ici référence à ce concept du Bushido 
qui implique la méditation sur sa propre mort : réaliser que tu vas mourir et vivre en l'acceptant. 
Le Bushido (la voie du guerrier) est le code des principes moraux que les samouraïs japonais étaient tenus 
d'observer et qui a inspiré le code d'honneur de disciplines comme l'aïkido, le judo, le jujitsu et le karaté. 
Mais sous sa forme la plus pure, le Bushido exige de ses pratiquants le respect du danger et de la mort, 
pour qu'ils jugent efficacement le moment présent par rapport à leur propre mort. 

https://www.youtube.com/watch?v=6RiaIfPPtSc
https://www.youtube.com/watch?v=00_icl4IeDY
https://fr.wikipedia.org/wiki/Suspension_consentie_de_l'incr%C3%A9dulit%C3%A9
https://www.youtube.com/watch?v=FaS41V8CXSM
http://tvtropes.org/pmwiki/pmwiki.php/Creator/MontyOum
http://montyoum.deviantart.com/journal/Words-to-live-by-227885711
http://montyoum.deviantart.com/journal/Words-to-live-by-227885711
http://montyoum.net/
http://rwby.wikia.com/wiki/Monty_Oum
https://www.youtube.com/watch?v=_465XaHoiGs
https://www.youtube.com/watch?v=Fq9PJc7BUNc&list=PLBFFC69C52EBE681E&index=1
https://www.facebook.com/montyoum
http://fr.wikipedia.org/wiki/Bushido
http://necemonyai.com/blog/post/Quand-les-judokas-se-mettent-a-la-programmation.aspx
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Du coup, nous aurions pu conclure sur le cliché qui dit que la vie est courte et qu'il faut profiter de chaque 
instant. Le problème, c'est qu'il y a une certaine complexité dans la proposition d'"apprécier l'instant", les 
interprétations divergent amplement.  Certains paresseux pourraient traiter leurs collègues de mordus du 
travail/workaholiques/nerds qui exagèrent, mais quelles sont les options ? Certains d'entre nous travaillent 
à fond parce qu'il n'y a pas d'autre alternative. Est ce que tu as déjà été si intensément absorbé(e) dans une 
activité créative, que quand tu t'en déconnectes, tu trouves qu'y retourner serait plus excitant que de 
passer à des distractions "normales" ? Ce qui est une corvée pour certains peut être un réel plaisir pour 
d'autres. Et inversement, ce qui est une distraction pour certains peut être ennuyeux pour d'autres. 
L'essentiel, c'est de faire ce que tu aimes. 
Quand l'on est émotionnellement engagé par passion ou par une cause, on tend à explorer des 
perspectives ambitieuses sans regret, quelque soit ce qui pourrait arriver ensuite. 

Beaucoup de leçons de vie à retenir de cet homme, mais la plus importante, c'est probablement à quel 
point l'esprit humain est indomptable. Si tu t'efforces d'accomplir quelque chose, ça va se réaliser pourvu 
qu'il y ait assez de détermination; ça pourrait ne pas être immédiat, et parfois tes plus grands rêves sont 
des projets qui ne se déploieront pas pendant que tu es encore en vie. L'effort que tu investis dans toute 
chose te transcende, car il n'y a pas de futilité même dans la mort. 

Monty Oum nous a laissé mais il laisse derrière lui plusieurs inspirations et chef-d'oeuvres. 

 

 

http://fr.wiktionary.org/wiki/workaholique
https://fr.wikipedia.org/wiki/Nerd
http://necemonyai.com/blog/post/Quest-ce-que-tu-vas-faire-dans-la-vie-.aspx
http://necemonyai.com/blog/post/Surmotivation-Les-5-Punchlines-Les-Plus-Percutantes-De-Monty-Oum.aspx
https://www.youtube.com/watch?v=KbDLfn7wilE
https://www.youtube.com/watch?v=Fq9PJc7BUNc
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https://www.youtube.com/watch?v=V1x45qYGRKc
https://www.youtube.com/watch?v=TiMVRO1Poy4
https://www.youtube.com/watch?v=10bjSJ5THes
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https://www.youtube.com/watch?v=EHA3opXjcd0
https://www.youtube.com/watch?v=FaS41V8CXSM
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Surmotivation : Les 5 Punchlines Les Plus Percutantes (De Monty Oum 

Le Génie Artistique) 
Par Necemon 

Monty Oum était le Bruce Lee des Arts Numériques. C'était l'homme qui ne ralentissait jamais, celui qui 
voulait que sa vie artistique soit toujours aussi efficace, rapide et productive que possible. Il était 
littéralement une personnification de la motivation et de la détermination, voici ses meilleures punchlines : 

  

Le temps ne s'arrête pour personne et je n'ai pas le temps de m'arrêter. 

*****  

Si tu cherches à te surpasser, alors prépare toi à sacrifier une partie de qui tu 
es et ne regarde pas en arrière. 

*****  

Les meilleurs logiciels à utiliser ? Il ne s'agit pas de quels outils tu utilises, il 
s'agit de comment tu les utilises. Je suppose que le meilleur conseil pour les 
débutants serait de simplement commencer et de vraiment s'y mettre. 
Continue d'évoluer... 

*****  

Le Monde prend un air très différent quand tu te donnes à fond, à chaque 
seconde que tu as. 

*****  

Est ce que tu peux atteindre mon niveau de détermination ? Si oui, c'est que 
tu vas Réussir. Je crois que l'esprit humain est invincible. Si tu t'efforces 
d'accomplir quelque chose, ça va se réaliser pourvu qu'il y ait assez de 
détermination; ça pourrait ne pas être immédiat, et parfois tes plus grands 
rêves sont des projets qui ne se déploieront pas pendant que tu es encore en 
vie. L'effort que tu investis dans toute chose te transcende, car il n'y a pas de 
futilité même dans la mort. 

  

http://necemonyai.com/Blog/post/Surmotivation-Les-5-Punchlines-Les-Plus-Percutantes-De-Monty-Oum.aspx
http://necemonyai.com/Blog/post/Surmotivation-Les-5-Punchlines-Les-Plus-Percutantes-De-Monty-Oum.aspx
http://necemonyai.com/
http://necemonyai.com/blog/post/Monty-Oum-ou-le-Bruce-Lee-des-Arts-Digitaux.aspx
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Perdre Un Bras 
Par Jean-Patrick Ehouman 

 

[ΩǳƴŜ ŘŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴŎŜǎ ƴƻƴ ŀǇǇŀǊŜƴǘŜǎ ŜƴǘǊŜ ƭŜǎ {ǳŎŎŜǎǎ-Stories et les histoires de Mr/Mme tout-le-monde, 
réside en un énorme sacrifice. On ǇŀǊƭŜ ŀǳǎǎƛ ŘŜ ζ ǇŜǊŘǊŜ ǳƴ ōǊŀǎ η ǇƻǳǊ ǉǳŀƭƛŦƛŜǊ ŎŜ ǎŀŎǊƛŦƛŎŜΦ Lƭ ǎΩŀƎƛǘ ōƛŜƴ 
ƭŁ ŘŜ ǉǳŜƭǉǳŜ ŎƘƻǎŜ ŘΩƛǊǊŞǾŜǊǎƛōƭŜ Ŝǘ Řƻƴǘ ƭŀ ŘƻǳƭŜǳǊ ŀǳ ƳƻƳŜƴǘ ŘŜ ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ Ŝǎǘ ŘΩǳƴŜ ƛƴǘŜƴǎƛǘŞ ŘƛŦŦƛŎƛƭŜ 
Ł ǎǳǇǇƻǊǘŜǊ ǇƻǳǊ ƭŀ ǇƭǳǇŀǊǘ ŘΩŜƴǘǊŜ ƴƻǳǎΦ 

 

http://fr.jpehouman.com/leadership/perdre-un-bras/
http://fr.jpehouman.com/
http://necemonyai.com/Blog/post/Surmotivation-Les-5-Punchlines-Les-Plus-Percutantes-De-Monty-Oum.aspx





























































































































































































































































































































































































































































































































































































